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1. Acceso a la información pública

Solicitud para ejercer el derecho 

humano de acceso a la información 

pública.

Este formulario le permite solicitar información pública, 

que se genera o se encuentra en poder de la entidad, de 

conformidad con la Ley Orgánica de Transparencia y Acceso 

a la Información Pública - LOTAIP (ARTS. 9 Y 19).

SOLICITUD DE ACCESO A LA INFORMACIÓN 

PÚBLICA

2. Denuncias sobre reparaciones de 

agua potable

3. Certificación de residencia

4. Servicio social de terapia física y 

rehabilitación

5. Servicio social de apoyo psicológico

30/11/2023

MENSUAL

SECRETARIA

FRANKLIN GODOY

f.godoy@pomasqui.gob.ec

(02) 2354 664

PERIODICIDAD DE ACTUALIZACIÓN DE LA INFORMACIÓN:

"NO APLICA", debido a

que no existe un

formulario

predeterminado para

estos servicios

"NO APLICA", debido a que estos servicios se brindan de 

manera presencial sin la presentación de un formulario 

predeterminado.

"NO APLICA", ya que estos servicios no disponen de 

un formulario predeterminado y tampoco se 

encuentran en línea

Art. 7 de la Ley Orgánica de Transparencia y Acceso a la Información Pública - LOTAIP

f) Se publicarán los formularios o formatos de solicitudes que se requieran para los trámites inherentes a su campo de acción

NÚMERO TELEFÓNICO DEL O LA RESPONSABLE DE LA UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACIÓN:

FECHA ACTUALIZACIÓN DE LA INFORMACIÓN:

UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACIÓN - LITERAL f):

RESPONSABLE DE LA UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACIÓN DEL LITERAL f):

CORREO ELECTRÓNICO DEL O LA RESPONSABLE DE LA UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACIÓN:
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